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pentru tineri si comunitate




Ce inseamna
Scoala Altfel?

e Scoala Altfel este tot SCOALA - aceastd saptdmana este un
spatiu care ne permite sa eliminam limitarile de care ne

lovim Tn timpul anului scolar (cat, unde, cu cine facem
invatare) si in care putem testa noi abordari si metode de a
raspunde nevoilor de invatare ale elevilor, dar care deriva tot
din subiectele din curriculum;

e Scoala Altfel trebuie sa fie ALTFEL - daca propunem acelasi
lucru pe care I-am mai facut, atunci, evident, "altfel” se
transforma in "la fel”. Atat profesorii, cat si elevii pot sa incerce
ceva nou fara teama de evaluare;

e Oricine poate fi profesor - elevi, parinti, membri ai comunitatii,
profesionisti sunt bineveniti sa devina co-facilitatori ai unui
atelier sustinut in Scoala Altfel;

e Interdisciplinar - problemele complexe necesita solutii
complexe. Profunzimea invatarii disciplinare trebuie

completata de abilitatea de a integra, sintetiza, echilibra si
adapta cunostintele de la multiple discipline pentru a
produce ceva mai complex decat ar fi posibil din orice
perspectiva disciplinara.

e Urmarim doua competente transversale - a invata sa inveti si
abilitati socio-emotionale.
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Idei pentru scoala primara
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De ce este important sa lucram in echipa? Sunt eu un bun co-
echipier?

in sala de sport sau in curtea scolii, copiii vor participa la un joc
de teambuilding. Gasiti jocul aici http://impact-clubs.org/ro/bull-
ring. La final purtati o discutie despre ce inseamna sa muncesti
intr-o echipa.

Daca timpul va permite, puteti citi si o poveste http://impact-
clubs.org/ro/ciorba-de-pietre. E de dorit ca citirea sa se faca cu
voce tare, impreuna. Daca aveti o carte cu o poveste despre
echipa, atunci cititi-o cu voce tare, iar cartea sa fie pozitionata
cu interiorul spre ei, astfel incat sa vada ilustratiile.

Dupa discutii, rugati copiii sa realizeze desene, in echipe de 3-4,
prin care sa ilustreze ceea ce au invatat. Desenele pot fi expuse
si puteti invita alti copii sa le priveasca, iar autorii sa le explice si
ce au invatat din aceasta experienta.

>
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Cum folosim timpul cu folos? Cum citim ceasul?

Activitatea isi propune sa ii ajute pe copii sa isi construiasca
un orar al unei zile de scoala (se poate si pentru o zi de
vacanta sau weekend).

Cu ajutorul compasului, copiii vor desena doua cercuri pe o
foaie A4, apoi vor desena cadranul unui ceas (antemeridian
00-12; postmeridian 12-24).

Urmeaza o discutie cu toata clasa despre ce anume facem
noi pe durata a 24 ore. Dupa ce lista este finalizata, discutia
trebuie sa ii ajute sa stabileasca fiecare ce este important,
necesar sa faca in cele 24 de ore, pentru a creste sanatosi,
ce trebuie sa faca si nu au de ales (transport la scoala, orele
de la scoala) si cat timp ia fiecare activitate. Pe masura ce
se raspunde la cate o intrebare, copiii deseneaza segmente
de cerc si le coloreaza, notand activitatea in segment.

La final vor descoperi raspunsul la intrebare sau, cine stie,
poate descoperim si noi adultii ceva demn de retinut!

Dgr eu
can.c! ma
mal joc?

o/
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De la .
personaj

a model!
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Cine este modelul meu in viata? De ce este demn de urmat?

Rugati elevii sa se gandeasca la un personaj de carte, desene
animate sau chiar o persoana din viata reala care i-a
impresionat.

Lasati-le apoi timp sa se documenteze despre acesta/aceasta si
sa reflecteze asupra motivelor pentru care ii admira. in cadrul
atelierului alocati timp pentru ca fiecare sa realizeze un poster
(pe o foaie de flipchart sau bloc de desen mare) in care sa
prezinte persoana/personajul si apoi, in fata colegilor, sa explice
sau argumenteze de ce acest personaj poate fi un model pentru
ei.

La final adunati ideile expuse sub forma unui portretul robot al
unui model de urmat, enumerand calitatile admirate de ei.

>



>

\ 4 o
. . . . -
Cum economisesc pentru dorintele mele? De ce anumite legi s a m I

imi limiteaza libertatea? Ce inseamna sa am o viata echilibrata?

\ 4
Puteti porni de la o poveste pe care o creati in jurul ideii: un c u m p a r

copil doreste sa isi cumpere o bicicleta, dar parintii nu vor P PY v
pentru ca e scumpa si in plus e periculos sa mergi cu bicicleta
pe drumurile publice si te poti accidenta.

Sarcina elevilor va fi sa gaseasca solutii pentru cele trei

probleme: cea.ﬂnvancvlara (sa propuna solutii de econor.n|5|r'e), . MatematiCé
pentru cea rutiera (sa se documenteze pe teme de legislatie
rutiera care se refera la biciclisti) si pe tema sigurantei si [ EdUCaEie rutieré
sanatatii. Puteti invita la activitate o persoana din politia rutiera .
si un biciclist (care sa vina cu bicicleta si sa prezinte elementele = EdUCaUe
de siguranta necesare: casca, manusi etc), flnanClara
La final, elevii vor redacta, pe echipe, o scrisoare adresata L EdUCatie pentru
copilului din poveste, cu sfaturi din cele trei zone. v v

sanatate

>




Idel pentru gimnaziu
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cetateni

° o ? °
digitali
e Limba romana,
e Limbi moderne,
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e Educatie
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e Dezvoltare
personala
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Ce puteti face pentru a ajuta oamenii sa devina constienti de
importanta responsabilitatii online?

Cetatenia digitala si dezvoltarea creativitatii se reunesc in
aceasta lectie despre invatarea responsabilitatii in mediul online.
Elevii vor invata cum sa fie buni digitali cetatenii si pericolele
comportamentului iresponsabil online. Folosind ceea ce ei au
invatat, isi vor crea propriile jocuri si le vor folosi pentru a invata
alti elevi, profesori si chiar parinti sa devina si cetateni digitali.

Fiecare grup va crea 2-3 jocuri unice (jocuri de cuvinte, potrivirea
imaginilor, jocuri unde fiecare alegere are o alta

consecinta etc) care sunt proiectate creativ pentru a preda
ideile cetateniei digitale. Elevii pot crea aceste jocuri

utilizand materiale artistice sau puteti incorpora utilizarea
tehnologiei digitale.

Mai multe informatii despre cetatenie digitala gasiti
aici: https://oradenet.salvaticopiii.ro/docs/Ghidul_utilizarii_in_sig
uranta_a_Internetului.pdf

>


https://oradenet.salvaticopiii.ro/docs/Ghidul_utilizarii_in_siguranta_a_Internetului.pdf

>

Cum puteti combina cunostintele de matematica, arta si design
pentru a ajuta la rezolvarea unei probleme?

Elevii lucreaza in perechi sau grupuri pentru a crea un
remarcabil vitraliu, folosind instrumente de matematica si
cercetare, intr-o abordare amuzanta. Modelele trebuie sa
includa forme geometrice si sa contina simetrii.

Explorati modele si istoricul vitraliilor. Dati exemple de ferestre
cu vitraliu din comunitate si uitati-va la modele din lume. Dupa
ce au vazut o serie de modele de vitralii, elevii incep sa se
gandeasca la desenele pentru propriile ferestre. Cereti-le sa
schiteze un model pe o bucata de hartie.

Dupa ce au experimentat diferite idei si modele, elevii pot
incepe sa creeze o schita grosiera a ferestrelor lor. Produsele lor
pot fi prezentate intr-o expozitie, in scoala. La final, rugati-i sa

reflecteze asupra ce au invatat, ar fi indicat ca toti sa ia cuvantul.

Vitra

e Matematica

e |Storie

e Educatie
plastica
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De ce sunt ocupatiile cu risc ridicat o necesitate in societatea
noastra?

o
I n te rv I u Descoperiti, impreuna cu elevii, acele ocupatii in care sunt

implicate anumite valori, cum ar fi curajul (ex. politist, pompier,

n paramedic etc). Elevii decid ocupatiile pe care doresc sa le
cerceteze.

r Gasiti povesti ale persoanelor din acele profesii, care au realizat
e o u lucruri extraordinare. Urmariti exemple de interviuri TV in care
jurnalistul vorbeste cu un politist, pompier sau paramedic
pentru a obtine povestea sa.

e Limba romana,

o TlC Apoi, lucrand in grupuri, elevii vor formula intrebarile pentru
| un interviu, in calitate de jurnalisti, cu un profesionist cum ar fi
= DeZVO tare un politist, pompier sau paramedic. Ei trebuie sa recreeze
persona|a atmosfera dintr-un reportaj, sa scrie scenariul si sa joace scena.

Puteti invita la activitate persoane din domeniile alese. Daca
apelati la invitati, atunci pregatirea intrebarilor pentru interviu se
va realiza inainte de venirea oaspetilor pentru ca la sosirea lor

elevii sa poata juca rolul de jurnalisti. )
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Cat e poveste, cat e adevar? Napoleon era mic de inaltime,
Robin Hood a furat de la bogati si dat celor saraci, regele Mihai a
plecat cu un tren plin cu aur in strainatate. Asa e?

Cum stim in cine sa avem incredere, atunci cand faptele pot fi
re-scrise? Cum au fost create aceste povesti? De cine sau unde
au fost pentru prima data inregistrate? Dar si mai important, de
ce? Cum au ajuns aceste povesti sa fie considerate o parte a
istoriei? Cum am ajuns sa le cunoastem si sa le credem?

Elevilor li se prezinta provocarea de a cerceta povestea din
spatele mitului sau legendei, despre o persoana sau eveniment
istoric si sa stabileasca daca mitul ar trebui sau nu sa ramana o
parte a istoriei. Ei vor examina aspectele societale, politice,
morale si isi vor sustine pozitia. Dupa ce toate dovezile au fost
prezentate, clasa va vota cu privire la pastrarea/eliminarea
mitului.

Sala de
judecata

e |storie
e Limba roméana
e Limbl moderne
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Ritmuri
lente

Care este cea mai lenta muzica posibila? De ce folosim
ritmurile?

incepeti atelierul cu acest video: https://m.youtube.com/watch?
v=afhSDK5DJgA

Pentru a putea identifica solutii in vederea atingerii unei stari de
bine in viata de zi cu zi, elevii vor fi invitati sa caute informatii
legate de ritmul cardiac, starile emotionale sau activitatile care
provoaca cresterea ritmului cardiac, efectele pe care le are
Mmuzica asupra starilor emotionale si vor oferi exemple din
literatura, cinematografie.

in urma prezentarii rezultatelor documentarii, elevii vor realiza o
brosura informativa pe acest subiect. Puteti invita la ateliere un
medic, un muzician, o trupa de percutie. De asemenea se pot
realiza, cu ajutorul profesorului de educatie fizica, jocuri, exercitii
de ritm, pentru ca elevii sa traiasca experienta si sa poata
reflecta personal asupra efectelor diferitelor ritmuri.



https://m.youtube.com/watch?v=afhSDK5DJqA

Cum contribuie matematica la intelegerea noastra asupra
formei umane?

Desenul lui Leonardo Da Vinci "Omul Vitruvian" sugereaza relatii
fixe intre masuratorile unei persoane, cum ar fi "lungimea
bratelor deschise este egala cu inaltimea omului”. Aceste relatii
sunt valabile in viata reala sau sunt ideile lui Da Vinci?

in aceastd lectie, elevii lucreaza in perechi pentru a masura
corpul oamenilor si deseneaza o figura vitruviana pe baza
proportiilor pe care le observa. Ei vor prezenta desenele,
graficele si "canoanele de proportii" ale clasei.

De ce se numeste Omul Vitruvian? Care proportii din
canon raman valabile atat pentru barbati, cat si pentru femei?
Copiii si adultii ar avea aceleasi proportii de corp?

La final, grupurile creeaza si prezinta cifrele si descriu graficele,
proportiile pe care le-au cautat si constatarile lor.

Codul lui
DaVinci



Ar putea un elev de liceu sa isi adune banii pentru a merge intr-o
excursie?

N
v re a u I n Pentru a raspunde la aceasta intrebare, elevii sunt invitati sa

raspunda la urmatoarele intrebari: ce diferenta exista intre nevoi

o
x r I si dorinte? cum imi construiesc bugetul personal? cum pot
economisi? Organizati pe echipe, raspund la intrebari,

documentandu-se pe internet si solicitand sprjinul profesorului.

La final, fiecare echipa prezinta rezultatul si se observa
incongruentele, pe care apoi le repara, impreuna. La final, vor
redacta o brosura prin care sa transmita si altora solutiile
descoperite de ei. Puteti invita si un parinte sau un specialist in
finante, care poate avea doua roluri, ori de suport pe durata
atelierului, ori de evaluator al programului propus de elevi.




Ce este fericirea? Cum ajungi sa te simti fericit(a)? Ce rost
are nefericirea?

Construiti un panel la care specialisti sunt profesori de
limba romana, limbi moderne, istorie, chimie, biologie,
filozofie, psihologie, religie. Rugati profesorii sa raspunda la
intrebarea "Ce este fericirea?” din perspectiva domeniilor pe
care ei le predau.

Dupa aceasta prezentare interactiva facilitati un exercitiu
de reflectie personala. Creati un perete al "FERICIRII" (o
tabla pe care se pot lipi post-ituri) si rugati-i pe elevii sa
scrie trei lucruri care le-a facut placere in timpul lectiei, al
zilei de scoala sau al saptamanii.

Acesta este un exercitiu care poate fi realizat in fiecare zi la
finalul orelor de clasa, pentru a ajuta elevii sa
constientizeze momentele simple care produc fericire.

Despre
fericire
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