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I. NOTA DE PREZENTARE

a. Structura si elementele de noutate ale programei
Acest curs optional este structurat n jurul urmatoarelor teme mari:

= Comunitatea locala - spatiul unde traim

=  Povestilocale de la bunicii nostri

= Modele pentru oamenii din comunitate
Elementele de noutate pe care le aduce disciplina propusa rezultd dintr-o combinatie de tras&turi. In
primul rand, propune ca tema principala localizarea explordrii, printr-un demers de invatare predominant
experientiala, ajutandu-i astfel pe elevi sa isi cunoasca mai bine comunitatea, atat spatiul comun natural
si cel construit de om, cat elementele de patrimoniu local intangibil - legendele, evenimentele de seama
povestite de varstnici, de ,cronicarii” din comunitate. Astfel, elevii vor constientiza valorile comunitatii,
inclusiv diversitatea umana si vor aprecia ,comorile”, asumandu-si-le si pastrandu-le pentru posteritate.

n plus, demersul propus necesitd implicarea activd a pdrintilor si altor adulti din comunitate in procesul
de invatare. Nu doar membrii familiilor, dar si alti adulti - persoane cunoscatoare ale geografiei si istoriei
locului, ale traditiiilor, ale institutiilor culturale, confesionale, detinatori de comori - legende, naratiuni de
evenimente - sunt antrenati ca resurse in procesul de invdtare parcurs de catre elevi. Membrii comunitatii
impartasesc cunostinte si amintiri, lectiile invatate din diversele experiente directe sau indirecte legate de
evenimente memorabile si fenomene care au avut loc in comunitate. Acest lucru se poate realiza printr-o
abordare de tip istorie orald, dar si prin proiecte de invatare prin serviciu in folosul comunitatii.

Nu in ultimul rand, CDS-ul propus are avantajul cd poate fi adaptat cu usurinta si la alte nivele de
invatdmant, complexitatea abordarii fiind ajustabila functie de gradul de stapanire al unor notiuni,
concepte, baza teoretica, introduse in cadrul disciplinelor din trunchiul comun.

b. Armonizarea cu conceptele cheie ale programului de incluziune a copiilor romi in scoala si cu
principiile si valorile sistemului educational

Predarea centratd pe elev: programa presupune recurgerea la comunitatea locald, la diversitatea
membrilor comunitatii ca surse de cunostinte direct accesibile. Centrarea este pe investigarea comunitatii
celei mai apropiate elevilor. Particularitatile locale si diversitatea membrilor comunitatii sunt punct focal
al Tnvatarii. Acest aspect este menit sa incurajeze stima de sine si inter-relationarea pozitiva inclusiv cu
adultii, aprecierea diversitatii perspetivelor.

Scoala incluziva si predarea intr-un mediu multicultural: Focalizarea pe comunitatea locala
multiculturala, pe relationarea intre generatii, pe valorile din comunitatea diversa din punct de vedere
etnocultural, precum si socio-economic, sprijind invatarea intr-o scoala incluziva. Pe langa faptul ca se pun
in evidenta valorile ale patrimoniului local, elevii au ocazia sa invete despre diferitele ,comori” - membri
ai grupurilor etnice, lingvistice, religioase etc.



Democratia si educatia pentru cetdtenie activd: invatarea bazata pe investigatie si implicarea membrilor
comunitatii in procesul de invatare dezvolta competente de cetatenie activa. Temele propuse antreneaza
elevii in realizarea unei veritabile monografii a localitatii, prin consultarea nu doar de izvoare scrise, ci mai
ales prin implicarea membrilor comunitatii. Recomandam realizarea unui proiect de invatare prin serviciu
in folosul comunitatii, prin care se face maparea ,,comorilor” locale care vor fi prezentate intr-o forma
atractiva si partajabila facil, apeland la tehnologia moderna.

Drepturile omului/copilului: acest aspect este abordat direct prin interogarea surselor din comunitate
referitor la ingradiri ale drepturilor in trecut. Tema este ofertanta si din perspectiva abordarii temei
dreptului oamenilor de a fi protejati impotriva oricarei forme de discriminare.

Discriminarea (anti-discriminare, tolerantd etc.): Combaterea discriminarii, la nivelul grupurilor, incepe
prin cunoasterea reciprocd si chestionarea stereotipurilor pe care le avem despre anumite grupuri. in
acest sens, programa de fata are relevanta pentru combaterea discriminarii, iar prin facilitarea cunoasterii
reciproce - inclusiv intre diferite generatii - se pun bazele unui comportament de acceptare a alteritatii, a
diversitatii socio-etno-culturale etc.

Incluziunea (mediu inclusiv si multicultural): Tn ansamblul sdu, prezenta programa promoveaza educatia
incluziva, inteleasa ca cea mai avansata treapta de manifestare: progres in invatarea relevanta a fiecarui
individ. Pentru a oferi educatie incluziva, nu este de ajuns ca un copil sa fie prezent, inscris, ,tolerat” la
scoald. De asemenea, odata prezent, cu toate ca e important sa fie implicat activ in procesul de invatare,
acest lucru nu este inca suficient pentru incluziune. Este esential ca aceasta implicare activa in invatare sa
aiba efect pozitiv asupra rezultatelor invatarii, sa fie de impact, deoarece adevarata educatie incluziva
este atunci cand fiecare copil progreseaza in dezvoltarea competentelor urmarite.



Il. COMPETENTE GENERALE S| SPECIFICE (CUNOSTINTE, ABILITATI, VALORI)

Domeniul de competentd generald
C1. Investigarea unor surse scrise si nescrise despre comunitate

C1.1 Identifica elemente istorico-geografice locale
C1.2 Identifica elemente de gastronomie locala
C1.3 Identifica oameni din comunitate care servesc drept modele

Domeniul de competentd generald
C2. Utilizarea tehnologie pentru realizarea produselor de promovare a elementelor de patrimoniu local

C2.1 Colecteaza informatii locale cu ajutorul tehnologiei
C2.2 Organizeaza informatii locale cu ajutorul tehnologiei
C2.3 Prezintd informatii locale intr-o forma atractiva cu instrumente multimedia

Domeniul de competentd generald
C3. Cooperare pentru promovarea elementelor de patrimoniu local

C3.1 Asculta activ membrii grupului

C3.2 Negociaza regulile de functionare si rolurilor membrilor grupului C3.3 Contribuie activ la
planificarea muncii grupului

C3.4 Contribuie constructiv la implementarea planului de lucru al grupului



Ill. CONTINUTURI PROPUSE

Ill.1. Comunitatea locald - spatiul unde traim

o 0 T o

Descrierea spatiului natural al comunitatii - peisajul local
Oamenii locului - diversitatea umana

Comunitatea de-a lungul istoriei - evenimente memorabile
Gastronomie locald - mancaruri de ieri si de azi
Comunitatea privita prin ochii turistilor

111.2. Povesti locale de la bunicii nostri

o 0 T o

Legende locale

Traditii si obiceiuri - ca pe vremuri
Copilaria din secolul trecut

Ce-i de povestit turistilor?
Povestitorii nostri - carti vii

11l.3. Modele pentru oamenii din comunitate

o 0 T W

Eroi locali

Valorile comunitatii
Pastratorii comorilor locale
Galerie de portrete locale



IV. MATRICEA INTEGRARII COMPETENTELOR VIZATE S| A CONTINUTURILOR

Domeniu de

competente
generale

Investigarea

unor surse
scrise si
nescrise

Utilizarea
tehnologiei

Cooperare

Identifica elemente

Competente
specifice

istorico-geografice
locale

Identifica elemente
de gastronomie
locala

Identifica oameni
din comunitate
care servesc drept
modele

Colecteaza
informatii locale cu
ajutorul tehnologiei

Organizeaza
informatii locale cu
ajutorul tehnologiei

Prezinta informatii
locale intr-o forma
atractiva cu
instrumente
multimedia

Asculta activ

Negociaza reguli si
roluri

Contribuie activ la
planificare si
implementarea
planului de lucru al
grupului

PROPUSE

Continuturi/ Teme majore
Comunitatea locald
spatiul unde trdim

Subteme/activitati

Cartea de vizita a
comunitatii:
descrierea spatiului
natural, a culturii si
istoriei pe baza
informatiilor din
diverse surse

Prezentarea
grupurilor
etnoculturale

Redactarea
informatiilor
colectate

Selectarea
informatiilor de
cuprins in
prezentarea
grupului

Stabilirea regulilor
de functionare a
grupului de lucru

Realizarea planului
de lucru al grupului

Realizarea proiectului
multimedia a grupului

Povesti locale de
la bunicii nostri

Subteme/
activitati

Intervievarea unor
membri ai
comunitatii Tn
cautarea eroilor
locali

nregistrarea
digitala a
interviurilor

Realizarea unui
album digital de
povesti si legende
locale

Negocierea si
executarea rolului
in realizarea
albumului de
povesti si legende
locale

Modele pentru
oamenii din
comunitate

Subteme/ activitati

Intocmirea unei

,harti” cu oameni

resursa din
comunitate

Organizarea de

intalniri cu membrii

comunitatii

Galerie de portrete

locale

Negocierea si
executarea rolului
in prezentarea de

modele locale,

valori ale
comunitatii,
pastratori ai
comorilor locale



Discipline relevante: aria limba si comunicare (limba materna, limba strdind), aria stiinte socioumane
(geografie, istoria, educatia sociald), educatie tehnologica, educatie muzicala, dezvoltare personala.

V. SUGESTII METODOLOGICE

V.1. Proiectarea activitatilor de invatare

Pentru parcurgerea cursului propunem ca abordare pedagogica majora invatarea experientiala, iar ca
metoda generala invdtarea bazatd pe proiect, care permite elevilor sa investigheze in profunzime temele
propuse.

Un caz special al metodei invatarii bazate pe proiect este invdtarea prin proiecte realizate in folosul
comunitdtii (in englezd, service-learning —SL). invétarea prin serviciul adus comunitatii (SL) este o strategie
care integreaza actiuni indreptate spre rezolvarea unor probleme din comunitate cu dobandirea de noi
competente. Ea se concretizeaza sub forma unor proiecte initiate si implementate de catre elevi sub
indrumarea atentd a cadrelor didactice. SL se bazeaza pe cunoasterea comunitatii locale si conduce la
implicare civica crescuta a elevilor in aceasta comunitate. Elevii, prin angajarea in rezolvarea unor
probleme reale ale comunitatii Tn care ei trdiesc, au posibilitatea de a dobandi competentele urmarite de
disciplina de fata, precum si de a imbunatati calitatea vietii din sanul comunitatii in care traiesc si de a-si
modela in acelasi timp atitudinea fata de diverse grupuri din comunitate.

Sala de clasa, curtea scolii, comunitatea mai larga pot servi drept cadru pentru invatarea experientiala
prin activitati integratoare. Mai mult, atunci cand elevii au posibilitatea de a trece granita dintre teorie si
viata reald, Tnvatarea devine mult mai puternica. SL nu doar permite punerea in practica a notiunilor
dobandite la clasa, ci pune invatarea in serviciul unei cauze autentice benefice comunitatii. Asadar, SL
promoveaza in mod intentionat reliefarea legaturii dintre curriculum si serviciul comunitar. Aceasta
legatura permite elevilor sa se raporteze la cunostinte, la profesori si la comunitatea lor in moduri noi. SL
permite elevilor sd se dezvolte cognitiv si emotional in contexte de invadtare autentice, relevante pentru
viata lor. De asemenea, SL faciliteaza dezvoltarea competentelor necesare participdrii cu autonomie si
responsabilitate civica in grupuri si comunitati tot mai complexe.

Dintre cele trei categorii de serviciu in folosul comunitatii - serviciul direct, indirect si advocacy — pentru
disciplina de fata propunem ultima categorie: advocacy, cea prin intermediul cdreia elevii pot promova
valorile din diversele grupuri si familii ale comunitatii. Pentru un exemplu de proiect de advocacy realizat,
a se vedea proiectul Fii parte la diversitate! initiat de prof. Cristina Tudorascu, descris in publicatia ,,10
Proiecte de Service Learning. Profesori — Scoli — Schimbari”, paginile 9-10.

Utilizarea proiectelor de invatare prin serviciu adus comunitatii poate fi decisa de profesor sau de
colectivul de profesori la inceputul anului scolar. in aceste conditii, in planificarea anual3, profesorul va
include etapele realizarii unui proiect (analiza contextului, alegerea problemei, proiectarea actiunilor,
activitatilor, realizarea interventiilor, monitorizarea, evaluarea, reflectia) si va aloca fiecarei etape un timp
rezonabil, in functie si de specificul proiectul spre care doreste sa ii conduca pe elevi.



V.2 Vanatoare de comori

Aceasta activitate se deruleaza pe o perioada mai lunga de timp, poate fi planificata pe toata durata anului
scolar si include sarcini care se pot realiza fie in clasa, fie in afara programului scolar, individual sau in
perechi, fata in fata sau online. Profesorul decide distribuirea sarcinilor enumerate mai jos, functie de
competentele specifice si de continuturile din planificarea anuala.

O varianta alternativa pentru activitatea 1 si 2 gasiti aici informatii https://start-up.ro/questo-aplicatia-

care-iti-ofera-experiente-autentice/ (aplicatia functioneaza in anumite zone, localitati)

V.2.1.Harta comunitatii mele

Sa ne amintim ce este o harta

Oferiti (oral sau Tn scris) aceste explicatii pentru ca sa creati cadrul pentru activitatea de realizare a hartii:

= Domeniul care se ocupa de realizarea hartilor se numeste cartografie. Sa ne amintim ce este o harta,
ce se reprezintd pe ea, cum se realizeaza, ce semne conventionale se folosesc pentru a o realiza, ce
informatii ne pot oferi hartile.

= Cautati o harta pe Internet si uitati-va atent la ea. Ce puteti citi de pe ea, din cuvintele scrise pe ea,
dar si din alte elemente — culoare, linii, semne conventionale?

Purtati o discutie — atat online, cat si la clasa despre culorile conventionale folosite pe harta si scara hartii:

= Remarcati culorile si explicatia lor Tn contul din stanga sus.

) o .0 40 80 120 km
* Remarcati scara hartii si amintiti-vd ce ilnseamnd . L ) )

Explicati:

= Hartile online lansate de Google Maps - https://www.google.ro/maps - ne ofera detalii uimitoare,
putand fi vizualizate spatii atat de la Thaltime, cat si de la nivelul strazii cu imagini reale captate intr-
un moment dat. Asa se face cd, atunci cand dorim sa cautdm o anumita adresa, o anumita firma de la
0 anumita adresa, putem introduce respectiva strada in cdmpul de cautare si ni se va indica exact
unde trebuie sa ajungem.

Utilizand Google Maps se localieaza zona si apoi se listeaza harta zonei ce se vrea a fi studiata. Apoi,

folosindu-se de aceasta harta, elevii redeseneaza harta pe un carton si deseneaza formele de relief si trec

denumirile populare ale zonelor de pe harta, apoi plaseaza pe harta simboluri ale comorilor descoperite

prin rezolvarea sarcinilor.

V.2.2.Turul zonei

Utilizand harta desenata de ei, elevii stabilesc mai multe trasee, astfel incat sa acopere cat mai mult din
suprafata vizitabila. Traseele pot fi parcurse, in timp, in grupuri mai mici, in afara orelor de scoal3, insotiti
de un adult (parinte, ghid, profesor).

Pe durata deplasarii:


https://start-up.ro/questo-aplicatia-care-iti-ofera-experiente-autentice/
https://start-up.ro/questo-aplicatia-care-iti-ofera-experiente-autentice/

= unii elevii noteaza pe harta toate comorile descoperite. Exemple de comori: cladirile institutiilor,
cladiri istorice, cladiri private construite intr-un stil arhitectural autentic, monumente istorice,
placi/inscriptii comemorative de pe cladiri, intreprinzatori locali, producatori locali, comori naturale
(crescatorii de animale, zone cultivate sau pasuni, plante specifice cultivate sau raspandite, paduri,
izvoare, pesteri etc).

= alti elevi fotografiaza comorile (in cazul unor proprietati private e necesar acordul proprietarilor)

= alti elevi noteaza informatiile despre ceea ce au notat pe harta, respectiv au fotografiat

V.2.3. Studiu documente

Exemple de documente: monografii existente; carti de istorie; documente din arhiva diferitelor institutii;
publicatii- ziare, reviste format hartie/online; documente aflate in proprietate privata- certificate, brevete,
diplome, atestate, titluri de proprietate; harti si brosuri vechi, albune de poze, almanahuri, inscrisuri de
pe cladiri/monumente/ monumente funerare.

Cereti elevilor sa elevii sa studieze modelul de fisa de lectura de mai jos si asigurati-va ca stiu ce au de
completat in fiecare rubrica.

Tip document citit

Titlul documentului
Autor/i
Anul aparitiei/emiterii

Editura/institutia emitenta

Informatii esentiale extrase
din document

Observatii personale

Tmpartiti elevii pe perechi sau grupe si oferiti-le suport in descoperirea surselor sau dati-le o listd cu aceste
surse (ce se gasesc fie Tn biblioteca scolii sau in bibliotecile particulare sau pe internet etc). Negociati cu
ei un termen de rezolvare adecvat in raport cu accesul la surse, precum si cu varsta, marimea echipei etc.

V.2 4. Istorie orala

Istoria orald este o metodad complexa de invatare, bazata pe pregatirea si realizarea de catre elevi a unor
interviuri — cu povestiri, rememorari ale unor evenimente de catre persoane din familie sau comunitate -
si valorificarea acestora la clasa in scopuri de instruire. Ca abordare pedagogica, istoria orala presupune
ca elevii invata sa fie ,cercetatori” in paralel cu construirea identitatii proprii prin crearea propriei istorii
orale. Elevii cerceteaza un subiect, intervieveaza persoane si discuta produsele create, dezvoltand astfel
competente care implica analiza, sinteza si evaluarea. lata cateva exemple de subiecte:

= Povestiri de familie: Copildria, Adolescenta, Cum s-au cunoscut parintii/ bunicii, Tineretea tatalui/

mamei/ bunicilor, Arborele genealogic, Biografii, Jocurile copilariei



Obiceiuri si traditii de sarbatori in familie

Eroi din familia noastra (participanti la evenimente deosebite — revolutie, grevd, dezastre naturale —
inundatii, cutremure, alunecari de teren etc.)

Folclorul numelor

Meserii/profesii in familia noastra

Calatoriile in familia noastra

Procesul de implementare al metodei presupune mai multe etape:

Alegeti o tema atractiva pentru elevi (puteti decide impreuna cu ei cu ce sa incepeti), asigurati-va ca
este bine definita, delimitata ca intindere in spatiu si Tn timp si ca exista izvoare relevante multiple pe
care elevii le pot accesa.

Alcatuiti unui plan de actiune impreuna cu elevii: elevii se impart pe echipe, stabilesc sarcinile si Tsi
asuma fiecare sarcini, aopi isi proiecteaza fiecare actiune. Pentru ca elevii sa obtina informatiile pe
care le doresc si sa realizeze corect sarcinile, e important:

sa contacteze sursele / familiile/ persoanele din comunitate pentru a stabili locul si data/ intervalului
orar al intalnirii si daca accepta inregistrarea audio sau video

sa se documenteze (surse scrise, hartie/online) despre persoana intervievata, fnainte de a construi
ghidul de interviu (astfe vor sti ce sa intrebe)

sa 1si construiasca ghidului de interviu

sa invete sa utilizeze sau sa isi pregateasca/ verifice aparatul de inregistrare a informatiilor (camera
de filmare, reportofon, telefon). Exista situatii in care cel intervievat nu accepta inregistrarea video,
altii nici cea audio. Tn aceste conditii, elevii vor trebui sd ia notite (pentru aceasta situatie, e de
preferat, in cazul elevilor mai mici sau cu dificultati de scriere, ca interviul sa fie luat de o pereche sau
un grup de elevi, fiecare notand parte din interviu sau notand tot ce pot si la final sumarizeaza)

sa stie cd, pe durata interviului, e de dorit nu doar sa dialogheze cu persoana, ci sa si observe persoana
pe care o intervieveazad. Observarea presupune analiza cu mare atentie a detaliilor din viata celor
intervievati: aspectul fizic al diferitelor persoane, comportamentele, gesturi, vestimentatia, mediul in
care traieste, lucrurile care il inconjoara.

Exersati cu elevii scrierea ghidului de interviu. Puteti folosi o fisa dupa modelul de mai jos.

Nume prenume persoana intervievata Locul (adresa, nr tel intervievat)

Nume prenume intervievator/i

Data/ Ora:

intrebdrile pentru interviu:




Exersati cu elevii formularea de intrebari, dar dupa ce ei au informatii despre persoana pe care doresc
sa o intervieveze (pe baza studiului documentelor despre aceasta persoand). lata ce caracteristici ar
trebui sa aiba intrebarile, pentru a realiza un interviu bun:

cer informatii exacte;

cer ca interlocutorul sa retraiasca mintal o experienta si sa o descrie cat mai amanuntit;

cer stabilirea de conexiuni dintre idei, fapte, context, trairi etc.

cer punctarea aspectelor esentiale;

solicitd emiterea unor judecati de tipul bun/ bine/rdu, placut/ neplacut in functie de propriile
standarde.

Sprijiniti elevii in elaborarea si redactarea documentului. Pentru aceasta ar fi de dorit sa urmati pasii:
Trecerea in revista: cercetam ideile/informatiile de care dispunem in legatura cu subiectul si ne
planificam un mod de a scrie despre subiect; realizam o prima selectie;
Transcrierea interviului si schitarea subiectului. Aici copiii pot decide fie pastrarea integrald a
inteviului, fara a se modifica nimic din ceea ce spune persoana intervievata (chiar si greselile), fie
selectarea partilor importante, relevante
Revizuirea: ne preocupa ca ideile noastre sa fie clare si ca ele sa fie prezentate in forma corects;
Redactarea: slefuirea finald a materialului (interviul cu intrebarile/raspunsurile decise)
Prezentarea portofoliului de interviu
a. Coperta
b. Pagina de titlu
c. Informatii despre subiectul cercetat + referinte bibliografice + informatii despre persoana
intervievata, inclusiv o scurta nota biografica
Datele de interviu: un sumar al interviului, un index de nume
e. Analiza personala (elevii sunt invitati sa tinda un jurnal unde pot descrie sentimentele
intervievatorului despre proces si pot scrie ce le-a placut mai mult in realizarea proiectului)
f. Documente de sprijin (fotografii, copii dupa documente, grafice, harti, desene ce prezinta scene
importante descrise in interviu etc.)

V.2 5. Crearea de produse de prezentare

Pe parcursul anului scolar sau la finalul proiectului de SLP, elevii isi pot prezenta rezultatele cercetarilor

facute sub diferite forme si in cadrul a diferite evenimente.

Forme de prezentare posibile:

o monografie a zonei prin ochii de copil (care sa includa documente elaborate pe parcurs; fotografii,
lista surselor de documentare; harti). Monografia poate fi realizata in format hartie sau pe suport
electronic.

albume de poze cu informatii despre continut (in varianta hartie sau pe suport electronic)

pliante, borsuri, ghiduri, culegeri de povesti/legende/interviuri culese

brosura cu retete culinare specifice/fotografii ale procesului+ produsului final

infografic cu principalele puncte de interes din zona studiata, pentru turisti



= productii video
= pagina de facebook de promovare a comorilor locale
= jurnal de bord (colectiv, individual) in format hartie sau electronic

Evenimente de prezentare/promovare a comorilor
= expozitie de tip photovice (informatii aici: https://www.nonformalii.ro/metode/photovoice)

= Dbiblioteca vie (informatii aici https://www.nonformalii.ro/metode/biblioteca-vie)

= expozitie vie (informatii aici https://www.nonformalii.ro/metode/expozitia-vie)

= cafeneaua publicd (informatii aici https://www.nonformalii.ro/metode/cafenea-publica) unde

invitatii ar fi atat persoane cheie din comunitate (autoritati locale, reprezentantii unor firme,
specialisti), care ar asista initial la prezentarea descoperirilor elevilor si apoi ar discuta, pe baza unui
scenariu de intrebari/subiecte/teme propuse de elevi, scenariu care s-ar subsuma scopului general de
promovare, valorificare a elementelor de patrimoniu local cultural sau natural.
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VI. EVALUARE. DESCRIPTORI DE PERFORMANTA PENTRU EVALUAREA
COMPETENTELOR

Descriptori de performanta

Competente
specifice

Identifica
elemente istorico-
geografice locale

Identifica
elemente de
gastronomie

locala

Identifica oameni
din comunitate
care servesc drept
modele

Colecteaza
informatii locale
cu ajutorul
tehnologiei

Organizeaza

informatii locale

cu ajutorul
tehnologiei

Prezinta

informatii locale

Nivel modest
Identifica 1-2 elemente
istorico-geografice
generale, cu sprijin

Identificd 1-2 elemente
generale de
gastronomie, cu sprijin

Identifica o persoana
din comunitate care
serveste drept modele,
Cu sprijin

Colecteaza cateva
informatii locale cu
utilizare foarte limitata
a tehnologiei (de ex.
localizare pe Internet)

Organizeaza in lista
simpla informatii locale
cu ajutorul tehnologiei

(de ex. redacteaza pe
calculator) selectand
informatii partial
potrivite pentru
proiectul grupei

Prezinta 1-2 informatii
locale cu ajutorul

Nivel intermediar
Identifica precis sau
specific 2-3 elemente
istorico-geografice, in
mod independent

Identifica precis sau
specific 2-3 elemente de
gastronomie, in mod
independent

Identifica 2-3 persoane
diverse din comunitate,
care servesc drept
modele

Colecteaza cateva
informatii locale cu
utilizare medie a
tehnologiei (de ex.
Internet, aplicatii pentru
inregistrare imagine sau
voce, stocare)

Organizeaza pe categorii
informatii locale cu
ajutorul tehnologiei (de
ex. redacteaza in tabele)
selectand informatii
potrivite si evidentiind
adecvarea lor pentru
proiectul grupei

Prezinta 3-4 informatii
locale cu ajutorul

Nivel avansat

Identifica precis si specific 4

sau mai multe elemente
istorico-geografice, in mod
independent

Identifica precis si specific 4
sau mai multe elemente de
gastronomie, in mod
independent

Identifica 4 sau mai multe
persoane diverse din
comunitate care servesc
drept modele, explicand in
ce fel sunt modele

Colecteaza numeroase
informatii locale cu utilizare
foarte buna a diverselor
tehnologii (de ex. Internet,
aplicatii pentru inregistrare
imagine si voce, stocare,
selectare etc.)

Organizeaza logic pe
categorii distincte
informatii locale cu ajutorul
tehnologiei usurand
evidentierea tuturor
informatiilor potrivite
pentru proiectul grupei (de
ex. redacteaza in diverse
tabele, foloseste filtre etc.)

Prezinta 4 sau mai multe
informatii locale cu ajutorul
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Competente
specifice
intr-o forma
atractiva cu
instrumente
multimedia

Nivel modest
multimedia, cu sprijin,
intr-o forma putin
atractiva (de ex. greu
vizibila, neclara)

Este rareori atent la
ceea ce spun membrii
grupului. Nu adreseaza

intrebari. Deseori e
absent sau deranjeaza

grupul.

Asculta activ
membrii grupului

Accepta regulile de
functionare si rolul
propus de altii sau se
manifesta indiferent

Negociaza regulile
de functionare si
rolurile membrilor
grupului

Accepta actiuni si
termene propuse de
altii sau se manifesta

indiferent

Contribuie activ la

planificarea
muncii grupului

Contribuie constructiv
dar limitat realizand la
nivel de baza actiuni
care i se solicita

Contribuie
constructiv la
implementarea
planului de lucru
al grupului

Descriptori de performanta
Nivel intermediar
multimedia, partial
independent, intr-o

forma atractiva (culori,
formate, elemente
grafice potrivite)

Nivel avansat
multimedia, independent,
intr-o forma foarte
atractiva (culori, formate,
elemente grafice
combinate in maniera
foarte placuta cu sunet)

intotdeauna este atent la
ceea ce spun membrii
grupului. Adreseaza
intrebari si incurajeaza
membrii grupului sa se
exprime si sa se centreze

Este deseori atent la
ceea ce spun membrii
grupului. Cateodata
adreseaza intrebari. Nu
deranjeaza munca

grupului.
pe sarcina.

Negociaza activ regulile de
functionare si justifica
adecvarea membrilor

grupului pentru rolurile

Negociaza activ regulile
de functionare si
cantareste rolurile

membrilor grupului
propuse

Propune si asculta activ Propune si asculta activ
propuneri de actiuni,
termene, materiale etc. si

isi asuma finalizarea

propuneri de actiuni,
termene, materiale etc.
si participa la discutarea

lor planului de lucru al

grupului

Contribuie constructiv pe
toata perioada realizarii
planului de lucru al

Contribuie constructiv in
mare masura realizand
unele actiuni asumate

grupului, asumandu-si
responsabilitatea pentru
intreg procesul si rezultatul
grupului

responsabil
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VII. RESURSE RECOMANDATE

Materialele suport pe care le recomandam spre folosire Tn cadrul acestui program optional sunt
de urmatoarele tipuri:

1.

Texte propuse spre lectura

- monografii, pliante, brosuri

- articole din presa (locald/ judeteana, nationald) cu referire la persoane din
comunitate

- literatura istorica, geografica, culinara

Fotografii / simboluri/ potrete reprezentand diverse grupuri de oameni, obiceiuri

Imagini sau scurte videouri care reprezinta interactiuni intre grupurile din comunitate in
diferite contexte (de exemplu: sarbatori, inaugurarea unor monumente, cladiri etc.), in
care sunt reliefate obiceiuri, traditii

Cand se ia decizia utilizarii unor texte suport pentru invatare, se va tine cont de urmatoarele

aspecte:

Materialele selectate trebuie sa raspunda interesului elevilor si competentelor urmarite
in programa.

Textele (de exemplu, povestile, videourile) utilizate nu trebuie sa fie moralizatoare:
scopul principal pe care aceste materiale il servesc este acela de a ilustra evenimente,
oameni din localitate, pentru a-i sprijini pe elevi sa vizualizeze unele concepte si sa le
lege de experientele proprii.

Lungimea textelor trebuie sa fie un criteriu de selectie: textele prea lungi pot fi solicitante
si s-ar putea sa nu permita timp suficient pentru discutii.

Limbajul textelor trebuie sa corespunda nivelului de comprehensiune al elevilor. De
preferinta, se va evita limbajul greoi, cu arhaisme si formulari sofisticate, mai ales la
textele de intindere relativ mare.

Surse on-line pentru accesarea altor resurse didactice:

https://www.noi-orizonturi.ro/profesorul-experiential/



https://www.youtube.com/watch?v=Vd_i3gjrpxY&list=PL_aUvaXGDjxoZzEH7N3WQmszws6M8HbQP&index=4
https://www.noi-orizonturi.ro/profesorul-experiential/
https://www.alsdgc.ro/proiecte/view/id/32/lang/ro
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