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I. NOTA DE PREZENTARE

a. Structura si elementele de noutate ale programei

Acest curs optional este structurat Tn jurul a trei teme majore:
= ldentitatea comunitatii noastre
= Nevoile si resursele comunitatii noastre

= Comunitatea noastra - responsabilitatea noastra de cetatean

Elementele de noutate pe care le aduce programa / disciplina propusa rezulta dintr-o combinatie
de trésaturi. In primul rand, propune ca abordare principald explorarea comunitdtii din care
face parte fiecare elev, printr-un veritabil demers de investigatie activd, ajutandu-i astfel pe
elevi sa 1si cunoasca mai bine comunitatea in care traiesc, obiceiurile si traditiile acesteia, sa
identifice anumite plusuri sau minusuri care exista, precum si sa cunoasca potentialele resurse
umane, naturale, economice din comunitate.

in plus, demersul propus necesitd implicarea activd a parintilor si altor membri ai comunitatii
locale in procesul de invatare. Conducerea comunei, autoritatile locale, antreprenori, varstnici,
locuitori care apartin diferitelor etnii sociale sunt antrenati ca resurse in procesul de invatare
parcurs de catre elevi — ei pot impartasi experientele si amintirile lor, care au avut un impact
asupra comunitatii si care au lasat si lasa o amprenta pregnanta asupra viitoarelor generatii.

Nu Tn ultimul rand, CDS-ul propus are avantajul ca poate fi adaptat cu usurinta si la alte nivele de
fnvatamant, complexitatea abordarii fiind ajustabild functie de gradul de stapanire al unor
notiuni, concepte introduse n cadrul disciplinelor din trunchiul comun.

b. Armonizarea cu conceptele cheie ale programului de incluziune a copiilor romi in scoala si
cu principiile si valorile sistemului educational

Predarea centratd pe elev: programa presupune recurgerea la identitatea comunitatii din care
face parte fiecare elev ca obiect al invatarii, fiind astfel centrat pe explorarea lumii celei mai
apropiate elevului. Particularitatile si diversitatea comunitatii sunt punctul focal al invatarii. Acest
aspect este menit sa incurajeze autocunoasterea, sa intareasca stima de sine si inter-relationarea
pozitiva, marcata de apreciere, precum si identificarea posibilelor resurse din comunitate.

Scoala incluziva si predarea intr-un mediu multicultural: Focalizarea pe identitatea si evolutia
comunitatii locale, dar si pe relationare in interiorul comunitatii, intre membrii acesteia,
accentuarea faptului ca toti suntem parte a comunitatii, Tncurajarea solidaritatii si
responsabilitatii iTmpartasite, sprijind scoala incluziva.
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Pe langa faptul ca se valorizeaza comunitatea locald, elevii au ocazia sa invete istoria comunei,
date demografice, obiceiuri si traditii ale oamenilor din comuna, cele mai vechi ocupatii si care
sunt valorile comunitatii in ziua de azi. Subtemele cele mai relevante in acest sens sunt:
Identitatea comunitdtii noastre; Nevoile si resursele comunitatii noastre.

Democrata si educata pentru cetatené activa: invatarea bazata pe investigatie si implicarea
membrilor comunitatii locale Tn procesul de invatare (istorie orald) dezvolta competente de
cetatenie activa. Subtema cea mai relevanta este Comunitatea noastrd - responsabilitatea
noastrd de cetdtean.

Drepturile omului/copilului: tema legata de roluri si relatii pe care copilul le are in interiorul
comunitatii locale este deosebit de ofertanta din perspectiva abordarii temei drepturilor
omului/copilului.

Discriminarea (anti-discriminare, toleranta etc.): Combaterea discriminarii, la nivelul individului,
Tncepe prin cunoasterea reciproca si chestionarea stereotipurilor pe care le avem despre anumite
grupuri. Tn acest sens, programa de fata are relevantd pentru combaterea discriminérii, iar prin
facilitarea cunoasterii reciproce se pun bazele unui comportament de acceptare a alteritatii, a
diversitatii socio-etno-culturale.

Incluziunea (mediu inclusi v si multicultural): Tn ansamblul sdu, prezenta programa promoveaza
educatia incluziva, inteleasa ca cea mai avansata treapta de manifestare: progres in invatarea
relevanta a fiecarui individ. Pentru a oferi educatie incluziva, nu este de ajuns ca un copil sa fie
prezent, inscris, ,tolerat” la scoald. De asemenea, odata prezent, cu toate ca e important sa fie
implicat activ in procesul de invatare, acest lucru nu este inca suficient pentru incluziune. Este
esential ca aceasta implicare activa in invatare sa aiba efect pozitiv asupra rezultatelor Tnvatarii,
sa fie de impact, deoarece adevarata educatie este incluzivd atunci cénd fiecare copil
progreseazd in dezvoltarea competentelor urmdrite.



d ~N \ / 4
- -~

Liechtenstein pentrutoti. FO
Norway grants

Il. COMPETENTE GENERALE SI SPECIFICE

(CUNOSTINTE, ABILITATI, VALORI)

Domeniul de competentd generald

C1. Analiza resurselor din comunitate

Competente specifice:

C1.1  Utilizeaza corect termenii specifici: comunitate, traditie, obicei, cetatean, democratie
C1.2 Descrie specificul comunitatii locale

C1.3 Grupeaza resursele din comunitate (umane, naturale, economice)

C1.4 Compara resursele din comunitate

C1.5 Stabileste relatii de tipul cauza-efect in privinta resurselor din comunitate

Domeniul de competentd generald

C2. Cooperarea cu colegii pentru realizarea unui proiect comunitar

Competente specifice:
C2.1 Comunica in mod eficient in vederea pregatirii proiectului
C2.2 Negociaza elementele proiectului cu colegii

C2.3 Realizeaza sarcinile asumate in grup si individual pentru implementarea proiectului
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Ill. CONTINUTURI PROPUSE

lll.1. Identitatea comunitatii noastre

a. Cine suntem noi? Oameni, natura, locuri, bunuri
b. Valorile care ne ghideaza
c. Comunitatea se compune din noi — relatii Tn comunitate

I11.2. Nevoile si resursele comunitatii noastre

a. Nevoile mele — nevoile noastre
b. Resursele comunitatii noastre
c. Investigarea nevoilor membrilor comunitatii

Ill. 3. Comunitatea noastra — responsabilitatea noastra de cetatean

a. Cum abordam problemele noastre comune?
b. Viitorul nostru — cine ce face pentru progresul comunitatii?
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IV. MATRICEA INTEGRARII COMPETENTELOR VIZATE S| A CONTINUTURILOR

Domeniu de
competente
generale

Analiza

Competente
specifice

Utilizeaza corect

comunitdtii noastre

PROPUSE

Continuturi/ Teme majore

Nevoile
comunitatii
noastre

Identitatea

Subteme /
activitati

Subteme /
activitati
Cine suntem noi?

Nevoile mele —

Comunitatea
noastrd —
responsabilitatea
noastrd de
cetdtean
Subteme /
activitati
Cum abordam

problemele noastre

resurselor din termenii specifici: Oameni, natura, nevoile noastre
comunitate traditie, obicei, locuri, bunuri comune?
cetatean, Harta conceptuala Analiza SWOT
democratie Copacul
Descrie specificul Valorile care ne Resursele problemelor —
comunitatii locale ghideaza comunitatii copacul solutiilor
Grupeazi resursele Eroi locali — eroii noastre
nostri

Cooperarea cu

din comunitate
(umane, naturale,
economice)
Compara resursele
din comunitate

Stabileste relatii de
tipul cauza-efect in
privinta resurselor
din comunitate
Comunica in mod

Comunitatea se
compune din noi—
relatii Tn
comunitate

Investigarea

Viitorul nostru —

colegii pentru eficient in vederea nevoilor cine ce face pentru
LR TR pregatirii proiectului membrilor progresul
proiect comunitatii comunitatii?
comunitar Negociaza
elementele Luarea deciziilor in

proiectului cu colegii
Realizeaza sarcinile
asumate n grup si
individual pentru
implementarea
proiectului

grup
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V. SUGESTII METODOLOGICE

Pentru ca tematica si competentele urmarite in acest CDS se leaga strans de ideea de comunitate si de a
fi iImpreuna, poate ca una din primele activitati la care sa invitam elevii ar fi cea de motivare a curiozitatii
si de reflectie. Pentru realizarea ei e necesar accesul la internet a fiecarui elev. Se poate realiza acasa,
inainte de ora si la ora sa discutati cu ei pornind de la raspunsurile pe care le aveti centralizate. Intrati aici

V.1 Harta conceptuald

O harta conceptuala ajuta la organizarea gandurilor/ideilor. Chiar asta inseamna in termeni literali. Hartile
conceptuale pot folositoare in diferite situatii atunci cand trebuie sa te gandesti la o tema specifica:
adunarea ideilor, pregatirea pentru o prezentare, planificarea unui proiect etc. Pentru inceput impartiti
clasa pe grupe de 4 elevi. Apoi spuneti-le ca vor trebui sa construiasca o harta conceptuald, pornind de la
lista termenilor de mai jos. Pe langa fisele distribuite elevilor, mai aveti nevoie de un DEX (hartie sau
online) si un set de carioci/ fiecare grupa (si manuale de Educatie sociald, clasa a Vl-a sau a Vll-a pot fi
utilizate). Daca lucrati in clas3, ar fi de preferat sa lucrati in laboratorul de TIC (consum redus de materiale,
hartie, carioci, plus, hartile lor pot arata fantastic, daca insereaza si imagini).

Instructiuni pentru crearea unei hdrti conceptuale:

= scrieti conceptul central COMUNITATE in mijlocul paginii si desenati un cerc in jurul lui. Asigurati-va
c4 folositi o pagina care este suficient de mare. in cazul in care lucrati online, Jambord sau Miro sunt
aplicatii utile sau pur si simplu in word, Insert- SmartArt.

= desenati cateva linii groase in jurul cercului. Pe fiecare linie, scrieti celelalte concepte, care au legatura
cu tema principala din mijloc.

= pornind de la liniile groase, puteti desena linii suplimentare, mai subtiri, care reprezinta subcategorii
sau intrebari care sunt legate de celelalte concepte scrise pe liniile groase.

= pentru fiecare concept scrieti ce intelesul lui (folositi dictionarul)

= pentru fiecare concept exemplificati fie printr-un desen, fie printr-o imagine luata de pe internet,
folosind google image.

= |afinal prezentati harta si comparati produsul vostru cu al colegilor. Utilizati urmatoarele intrebari:

a. fince fel sunt similare hartile?

in ce fel sunt diferite hartile?

care este cel mai important concept?

are sens organizarea in subcategorii?

s-a omis ceva important?

- o o o0 T

ce ai face altfel data viitoare?

Nota pentru profesor: in functie de nivelul elevilor, accesul la informatii (bibliotecd, internet) decideti cate
concepte veti propune elevilor. E posibila si varianta in care fi lasati, initial, sa construiasca singuri
(brainwritting) o harta si apoi le oferiti lista de mai jos.


https://docs.google.com/forms/d/10XSIwGpFZLq_cn4afjABN8Wn3Q_Lb4_SWJKUG04UMgc/edit
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Conceptele cheie COMUNITATE, comunitate locald/nationald/internationala, cetateni, institutii,
organizatii, familie restransa/ familie extinsa, administratie publica locald/judeteana/nationald, Primarie,
Prefectura, Guvern, democratie, spirit civic, implicare civica, resurse naturale sau patrimoniu natural,
elemente de patrimoniu cultural material imobil/ mobil, elemente de parimoniu cultural imaterial, traditii,
datini, obiceiuri, mestesuguri, port, mancare traditionald, dansuri, cantece, obiecte de decor sau utilizare
casnica etc (puteti adauga si voi, pe masura ce studiati).

V.2 Ateliere de scriere

Toate activitatile pe care vi le propunem aici urmaresc sa-i ajute pe elevi sa Tnvete cum sa construiasca
un text. Construirea unui text pe subiectul Eroul meu fii ajutda pe elevi sa inteleaga relevanta
interactiunilor cu altii pentru relationare pozitiva. Obiectivele urmarite prin aceste activitati sunt:

= 53 dezvolte creativitatea elevilor prin utilizarea unor tehnici de scriere
= 53 sprijine elevii sa constientizeze rolul unui erou localnic ,cotidian” care poate fi model in viata lor

V.2.1 Joc in papucii eroului meu

®=  Eroul meu poate......
=  Eroul meu este........
* Eroul meu stie.......

Fiecare elev prezinta calitatile eroului ales. Se poate desfasura jocul ca o ghicitoare in care elevul prezinta
ce poate/este/stie eroul ales, iar ceilalti incearcd sa-i ghiceasca numele. Se discuta despre importanta unor
astfel de personaje in viata noastra.

V.2.2 Activitatea: exercitiu de scriere libera, cu tema ,,Povesti cu si despre eroi”

Timp de cinci minute, elevii scriu liber, fara sa se opreasca sau sa se cenzureze, despre tot ce le vine in
minte legat de tema data. Urmarim prin aceasta tehnica sa cream o deschidere spre tema.

V.2.3 Activitatea: Cadranele

Este vorba de o tehnica de scriere care focalizeaza atentia asupra subiectului pe care-| vor trata in poveste.
Fiecare elev primeste o fisd cu patru cadrane in care sunt urmatoarele cerinte:

Scrie numele eroului despre care despre care stii Fd o descriere a eroului tdu.
multe lucruri. Motiveazd de ce ai ales acest erou.

Deseneazd portretul eroului téu. Scrie o intdmplare in care e implicat eroul tdu.

Dupa ce completeaza cadranele, elevii prezinta rezultatul, colegilor din grup.
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V.2.4 Activitatea: Scriere dirijata

Scrierea dirijata a povestilor se bazeaza pe datele adunate in cadrane si in exercitiul de scriere libera.
Pornind de la aceste informatii, elevii vor parcurge, ghidat, sapte pasi de scriere a povestii. Profesorul
spune/scrie pe rand cate o idee (vezi mai jos), pe care elevii trebuie sa o dezvolte, addugdnd numeroase
detalii, pentru a crea astfel o poveste din bucati.

Cele sapte idei de pornire:

1. Dimineata, (humele elevului/ elevei) isi ia ghiozdanul si porneste spre scoala ... adauga detalii
2. Lacoltul strazii la se intalneste cu .............(eroul). adauga detalii
3. (Eroul)fi atinge ghiozdanul si ........ adauga detalii
4. (Elevul/ eleva) ajunge cu intarziere la scoala. adauga detalii
5. Cand deschide ghiozdanul ................ adauga detalii
6. Orele se termina si......... adauga detalii
7. Llaintoarcerea acasa, cand ajunge la coltul strazii, se intalneste din nou cu.......(eroul) adauga detalii

Dupa parcurgerea acestor pasi, elevii au timp sa-si poata citi si revizui povestea pe care urmeaza apoi sa
o prezinte.

V.2.5 Activitatea: Scaunul autorului

Se utilizeaza la finalul unei activitati de scriere libera, creativa, cand elevii sunt invitati sa impartaseasca
cu colegii ceea ce au scris, asezandu-se pentru aceasta pe un scaun special, marcat astfel: ,Scaunul
autorului”. E un moment de sarbatorire a ceea ce au scris elevii.

Feedback-ul de la colegi trebuie sa fie sub forma unor scurte comentarii referitoare la ceea ce le-a placut,
prin adresarea unor intrebari si formularea unor sugestii precum: ,,Cred ca ar fi fost nimerit sa....”, ,Te-ai
gandit sa adaugi si.....” etc. Autorul este incurajat sa raspunda la comentariile primite.

La final elevii pot cauta pe Internet imagini, filmulete in care apar eroii lor si pot completa textul scris cu
detalii pe care le-au retinut din aceste imagini sau videoclipuri/ filmulete.

Optional: in timp ce elevii asculta povestea colegilor despre eroul/eroina lor, li se poate cere sd noteze
raspunsuri scurte la intrebarile din una dintre schemele de mai jos (V.2.6 sau V.2.7).

V.2.6 Activitatea: Harta analizei personajului

Afisati modelul de mai jos sau listati modelul pentru fiecare elev. Cereti copiilor sa scrie un text pornind
de la intrebarile de mai jos. Titlul poate fin numele eroului/eroinei.

10
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2. Ce
gandeste si
ce simte?

1. Ce face?

3. Ce
gandesc altii
despre
Eroul/ el/ea?
Eroina

4. Cum se

schimba?

V.2.7 Analiza trasaturilor personajului

Desenati schema de mai jos pe tabla sau listati-o pentru fiecare elev. Rugati-i sa scrie in caiet, in locul
eroului/eroinei numele acestuia/acesteia si trasaturile identificate si apoi sa scrie ce a facut/a zis/a
gandit/a simtit eroul/eroina, care ii determina sa le atribuie trasatura respectiva.

trasatura exemplu de actiune ilustrativa

Eroul/eroina

| trasatura | exemplu de actiune ilustrativa

V.3 Activitdti si metode pentru cunoasterea comunitatii

Va propunem 4 metode. Metodele prezentate sunt utile pentru a dezvolta capacitatea de analiza a elevilor
si ar merita alocate ore pentru exersarea lor. Daca insa timpul nu va permite, sunt 2 variante:

= fie alegeti o metoda pe care o considerati cea mai potrivitd pentru dvs (timp, resurse, scop analiza,
nivelul clasei, nr elevi etc) si Ti invatati pe elevi metoda, apoi le cereti sa o utilizeze pentru a cunoaste
comunitatea si a prezenta rezultatele analizei

= fie organizati clasa in 4 echipe, preluati informatia de aici pe suport hartie sau electronic si le-o dati
sub forma de fisa sau le-o trimiteti elevilor. Dupa ce v-ati asigurat ca au inteles metoda, le cereti sa o
utilizeze in analiza comunitatii.

Putetiincepe cu vizionarea urmatorului videoclip care i introduce pe eleviin tematica analizei comunitatii,
astfel incat sa se familiarizeze cu diferenta dintre probleme/nevoi, respectiv resurse. La finalul vizionarii
cereti-la elevilor sa Tsi noteze o idee care le-a placut si o intrebare, pe un post-it, dar avertizati-i ca le veti


https://www.youtube.com/watch?v=ptxjUDCRhUA&list=PL9iZsQWuarDiy954uaFxGkXerfG7F8Ja&index=3
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cere asta, inainte de a incepe vizionarea. In anumite situatii, e de dorit s mai puneti o datd video-ul. Se
poate realiza si online activitatea, share-uind videoclipul si cerandu-le elevilor sa scrie in chat.

V.3.1 Analiza SWOT

Notd pentru profesor: nu e importanta denumirea metodei, ci sa stie sa priveasca comunitatea din cele 4
perspective si apoi, pe baza informatiilor obtinute sa poata propune solutii.

Pasul 1. Povestea care explicd metoda. Desenati pe o foaie de flipchart un munte si la poalele muntelui
un mic steag pe care scrie Pornim!. Pe varful muntelui desenati steagul cu mesajul Am ajuns!.
Apoi spuneti-le ca un grup de copii se incumeta sa urce muntele. Pentru a reusi, ei trebuie sa stie care
sunt punctele lor tari, care sunt punctele lor slabe si ce amenintari, piedici, pericole ar putea sa apara pe
traseu, dar si ce ajutor, oportunitati ar putea sa apara pe drum. Lasati-i apoi sa exerseze, pornind de la
poveste, in echipa de 4-5, completand fisa de mai jos:

o L i

-

1 TR
Puncte tari ale Puncte slabe ale | Oportunitati din comunitate Amenintari din
echipei echipei sau natura comunitate sau natura

Pasul 2 Cereti-le sa raspunda la urmatoarele intrebari, pornind de la ce au completat in tabel:

= cine m-ar putea ajuta sau ce am putea face ca sa ne intarim punctele tari? Oare oportunitatile pe care
le-am identificat ar putea face asta?

= cine m-ar putea ajuta sau ce am putea face pentru a elimina, reduce punctele slabe? Oare
oportunitatile pe care le-am identificat ar putea face asta?

= oare punctele mele tari sau chiar cele slabe m-ar ajuta sa inving amenintarile?

Notd pentru profesor: de multe ori in analiza SWOT se strecoara 2 erori. Prima este legata de faatul ca se
confundad punctele tari/slabe cu oportunitatile/amenintarile. Explicati-le, in acest sesn, elevilor ca
punctele tari/slabe sunt ale echipei care urcd muntele (caracteristici ale mediului intern- general vorbind),
iar oportunitatile/ amenintarile vin din afara grupului, de la alte persoane sau situatii, contexte
(caracteristici ale mediului extern in care grupul actioneazd). A doua eroare este aceea ca, dupa
completarea schemei, identificarea acestor 4 elemente, procesul se incheie. In realitate este doar prima
parte a procesului de analiza. Pasul 2 se realizeaza cu ajutorul intrebarilor, scopul este de a identifica cum
punctele tari pot fi intarite, cele slabe reduse sau eliminate, amenintarile ocolite sau gasite solutii pentru
a avea efecte reduse si cum pot fi identificate oportunitati, cum pot ele sa potenteze punctele tari sau
suplineasca punctele slabe.

12
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V.3.2 Analiza S.P.E.C.

Priveste
comunitatea
din punct de
vedere politic

si civic

Priveste
comunitatea
din punct de

vedere

cultural

Oferiti elevilor materialul informativ de mai jos si rugati-i sa-l citeasca in 15 min. Pe masura ce citesc, ei
pot sa scrie intrebari, daca e ceva ce nu au inteles sau vor sa stie mai mult.

Sa privesti comunitatea din punct de vedere social comunitatea, inseamna sa te uiti la structura
populatiei, la diferite caracteristici de varsta, etnie, religie etc. Aceste informatii, de regula, se cunosc ca
urmare a unui recensamant si se pot descoperi citind documente oficiale, la Primarie, unele le puteti gasi
si pe internet.

Sa privesti din punct de vedere politic si civic comunitatea, inseamna sa te uiti ce partide sunt in
comunitate, cine a castigat alegerile, componenta Consiliul Local; prezenta la vot pe varste, categorii, la
ultimele alegeri, fapte, actiuni civice intreprinse de oamenii din comunitate, evenimente, activitati civice
ale lor. Aceste informatii se pot gasi pe internet, unele chiar pe site-ul Primariei, iar despre altele puteti
afla citind presa locala sau incercand sa fiti un jurnalist de investigatie.

Sa privesti din punct de vedere economic comunitatea, inseamna sa descoperi care sunt firmele,
intreprinzatorii din comunitate, dar si resursele naturale ale ei, exploatate sau nu; care ar putea fi afacerile
care s-ar putea dezvolta in zona, pornin de la resursele neexploatate; sa vezi cate persoane trdiesc in
sardcie, cu ajutor social sau chiar fara niciun fel de ajutor, care este situatia bugetului Primariei, ce fonduri
reuseste sa adune sau nu, pe ce se cheltuie banii sau in ce se investesc. Aceste informatii se gasesc fie pe
site-ul Primariei, pe alte link-uri, dar si prin turul localitatii, prin discutii cu diferite persoane din
comunitate.

Sa privesti din punct de vedere cultural comunitatea, inseamna sa descoperi toate obiectele de
patrimonu local material sau imaterial si sa le documentezi (adica sa aduni informatii; sa faci poze; sa scrii
povestile, legendele, retetele; sa descrii obiceiuri, traditii, sarbatori etc)

Dupa ce au citit, cereti-le sd completeze tabelul de mai jos si apoi sa prezinte ce au completat, precum si
intrebarile.

Fisa de completat
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Pornind de la ce ati citit si inteles din textul de mai sus, completati, in fiecare coloana, ce informatii ar
trebui cdutate pentru fiecare punct de vedere si de unde ati putea lua informatiile. In ultima coloana
treceti intrebarile care au aparut, in timp ce citeati materialul de mai sus.

Social Surse Politic & civic Surse Economic | Surse Cultural Surse Nu am inteles/ as vrea

sa stiu mai multe despre

V.3.3 Copacul problemelor-comorilor/copacul solutiilor

Tncepeti prin a viziona videoclipul (durata de 8 min). La final cereti-le s3 v spuni ce au inteles sau s va
scrie in chat. Uneori e necesar sa reluati vizionarea.

Prezentat, apoi, urmatoarele 2 desene si textul de mai jos:

Rezuliote

Imagineaza-ti ca esti un cercetator care priveste cu lupa fiecare loc, eveniment, fiecare om sau grup de
oameni din comunitatea in care traiesti.

Decide spre ce vei privi prima datd: spre natura, ca sa descoperi comori ascunse sau probleme; spre
constructii, drumuri, cladiri, estetica etc ca sa descoperi comori sau ce nu e bine; spre oameni-
comportamentul lor, faptele lor, obiceiurile lor ca sa descoperi comori sau ce nu e tocmai bine si frumos?

Dupa ce ai decis spre ce te uiti si ce vrei sa descoperi (comori sau probleme), completeaza fisa copacului
problemei/comorii, scriind care este problema (lipsa unui loc de joaca pentru copii/o zona salbaticita cu
multe elemente naturale ce poate fi transformata in parc), pe trunchi; care sunt cauzele care au dus la
aceasta problema si care sunt efectele nerezolvarii problemei sau nevalorizarii resurselor (comorii).

Dupa ce ai completat fisa copacului problemei, treci la completarea fisei copacului solutiilor, scriind care
ar fi scopul proiectului (pozitivarea problemei, de ex amenajarea zonei, amenajarea unui parc), care ar fi
activitatile care ar trebui realizate pentru a rezolva problema (pornind de la cauze) si ce impact ar avea

proiectul, daca problema ar fi rezolvata (ce efecte pozitive ar avea rezolvarea problemei si asupra cui).
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V.4 Activitdti si metode pentru luarea deciziilor

V.4.1 Matricea deciziei rationale

Puteti incepe activitatea prin vizionarea videoclipului. Dupa vizionare cereti elevilor sa exerseze pe o
situatie curenta din viata lor, de exemplu ce sa manance de cina sau ce sa faca in weekend. La fel procedati
si pentru celelalte metode, dar pornind de la subiectul cercetarii (cauza proiectului, solutii la o problema
din proiect etc).

V.4.2 Multivoting

Pregatiti mai multe buline pentru toti elevii si asigurati-va ca aveti suficiente pentru doua runde.
Prezentati, apoi, elevilor metoda. Multi-vot este o tehnica de ingustare a unei liste de idei sau optiuni. Se
foloseste de obicei dupa o sesiune de brainstorming pentru a identifica rapid cele mai importante puncte
de pe listd. Aceasta tehnica este cea mai potrivita pentru a fi utilizata in grupuri mari. Este o tehnica
valoroasa atunci cand exista dificultati in a ajunge la un consens. Multi-votul permite fiecarui participant
sa participe In mod egal la procesul de luare a deciziilor. Acest lucru este deosebit de important in
obtinerea de acceptare pentru actiunile viitoare, in baza deciziei.

Pasi pentru aceasta activitate:

= Afisati alternativele din care elevii trebuie s3 aleaga pe cea mai importantd/relevanta/valoroasa
pentru ei

= Dati fiecarui elev 3 buline reprezentand 3 voturi.

= Fiecare elev va vota alternativa pe care el/ea o crede ca fiind cea mai importanta. Ei pot oferi toate
voturile pentru o singurd optiune, pot imparti voturile intre mai multe optiuni sau pot vota pentru
optiuni individuale, pana cand folosesc numarul lor alocat de voturi.

=  Adunati voturile.

= Selectati 3 - 5 optiuni care au primit cel mai mare numar de voturi. Refaceti voturile astfel incat toti
sa poata alege inca o data preferintele lor dintre cele alese in prima runda.

=  Adunati din nou voturile si vedeti care este ordinea....

V.4.3 Caruselul

Nota: Daca ati avut vreodata nevoie sa explorati impactul unei schimbari propuse, veti sti cat de greu
poate fi pentru s identificati toate rezultatele posibile. in situatii ca acestea, multi oameni se panicheaza,
si enumera primele consecinte pe care le pot gandi, rezultand o lista care este incompleta, si dificil de
analizat. Caruselul este un instrument de vizual care oferd un mod structurat de a analiza consecintele
directe si indirecte ale unei decizii, eveniment sau proiect.

Pasi pentru aceasta activitate:
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= Scrieti solutia propusa de elevi pentru rezolvarea unei probleme, in centrul unei coli de flipchart.

=  Apoi brainstorm-ati posibile consecinte directe ale solutiei. Scrieti fiecare consecinta intr-un cerc, si
conectati-l la ideea centrala cu o sageata. Acestea sunt consecinte de "prim ordin".

=  Apoi trebuie sa le cereti sa se gandeasca la toate posibilele consecinte "de ordinul al doilea" pentru
fiecare dintre consecintele de ordinul intai (directe) pe care le-ati notat in pasul 2 si sa le adaugati la
diagrama dvs. in acelasi mod. Apoi, se repeta acest lucru prin identificarea consecintelor de ordinul
trei, consecintele de ordinul patru samd. Utilizati un cod de culoare pentru fiecare "nivel" al rotii.

= Dupa ce ati terminat toate nivelurile caruselului, veti avea o imagine clara a posibilelor consecinte
directe si indirecte care rezulta din proiect.

= Analizati acceste consecinte in comparatie cu alte solutii propuse. Schemele obtinute, privite
comparativ, vor putea ajuta la luarea unei decizii.

Dupa fiecare metoda de luare a deciziilor, reflectati cu elevii cu privire la avantaje si dezavantaje.
V.5 Produse ale elevilor

= 0 monografie a zonei prin ochii de copil (care sa includa documente elaborate pe parcurs; fotografii,
lista surselor de documentare; harti). Monografia poate fi realizata in format hartie sau pe suport
electronic.

= albume de poze cu informatii despre continut (in varianta hartie sau pe suport electronic)

= pliante, borsuri, ghiduri, culegeri de povesti/legende/interviuri culese

= brosura cu retete culinare specifice/fotografii ale procesului+ produsului final

= infografic cu principalele puncte de interes din zona studiata, pentru turisti

=  productii video

= pagina de facebook de promovare a comorilor locale

= jurnal de bord (colectiv, individual) in format hartie sau electronic

16
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= scrierea si depunerea unei petitii (cu strangere de semnaturi)

V.6 Evenimente

Pe parcursul anului scolar sau la finalul proiectului de SLP, elevii isi pot prezenta rezultatele cercetarilor
facute sub diferite forme si in cadrul a diferite evenimente.

= expozitie de tip photovice (informatii aici: https://www.nonformalii.ro/metode/photovoice)

= Diblioteca vie (informatii aici https://www.nonformalii.ro/metode/biblioteca-vie)

= expozitie vie (informatii aici https://www.nonformalii.ro/metode/expozitia-vie)

= cafeneaua publica (informatii aici https://www.nonformalii.ro/metode/cafenea-publica) unde

invitatii ar fi atat persoane cheie din comunitate (autoritati locale, reprezentantii unor firme,
specialisti), care ar asista initial la prezentarea descoperirilor elevilor si apoi ar discuta, pe baza unui
scenariu de intrebari/subiecte/teme propuse de elevi, scenariu care s-ar subsuma scopului general de
promovare, valorificare a elementelor de patrimoniu local cultural sau natural.
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VI. EVALUARE. DESCRIPTORI DE PERFORMANTA PENTRU EVALUAREA
COMPETENTELOR

Competente
specifice
Utilizeaza corect
termenii specifici:
traditie, obicei,
cetatean,
democratie

Descrie specificul
comunitatii locale

Grupeaza
resursele din
comunitate
(umane, naturale,
economice)

Compara
resursele din
comunitate

Stabileste relatii
de tipul cauza-
efect in privinta
resurselor din
comunitate

Comunica in mod
eficient in vederea
pregatirii
proiectului

Nivel modest
Utilizeaza corect cei
cinci termeni cu ghidaj
(de ex, daca trebuie sa
completeze propozitii
lacunare)

Formuleaza cel putin 5
propozitii, majoritatea
simple, despre aspecte
specifice comunitatii
locale

Distinge intre doua
categorii de resurse din
comunitate cu sprijin
(de ex. daca sunt date
intr-o lista), fara sa
adauge elemente
independent

Compara doua-trei
resurse din comunitate
recurgand la un singur

criteriu (ex. marime)

Stabileste corect o
relatie cauza-efect cu
referire la resurse din

comunitate, cu sau fara
sprijin

Comunica eficient, pe
subiectul discutiei si Tn
mod constructiv, cel
putin in doua activitati
de grup

Descriptori de performanta

Nivel intermediar
Utilizeaza corect cei
cinci termeni
independent, in
propozitii simple

Formuleaza 6-10
propozitii diverse ca si
complexitate despre
diferite aspecte
specifice ale comunitatii
locale

Grupeazad in trei
categorii resurse date
din comunitate, fara
sprijin si ofera cel putin
cate un exemplu propriu
pentru fiecare categorie

Compara corect trei-
patru resurse din
comunitate recurgand la
doua criterii diferite (ex.
marime, varsta)

Stabileste corect doua
relatii cauza-efect cu
referire la resurse din

comunitate, partial fara
sprijin

Comunica eficient, pe
subiectul discutiei si Tn
mod constructiv, in
peste jumatate din
activitatile de grup
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Nivel avansat
Utilizeaza corect cei cinci
termeni independent, in

propozitii complexe

Formuleaza peste 10
propozitii diverse ca si
complexitate despre
diferite aspecte specifice
ale comunitatii locale,
inchegandu-le in paragrafe
coerente.

Grupeaza in trei categorii
resurse din comunitate,
fara sprijin si ofera exemple
de mai multe elemente noi
pentru fiecare categorie

Compara corect patru-cinci
resurse din comunitate
recurgand la cel putin trei
criterii diferite (ex. marime,
varsta, pozitionare,
importanta etc.)

Stabileste corect trei relatii
cauza-efect cu referire la
resurse din comunitate,
preponderent fara sprijin

Comunica eficient, pe
subiectul discutiei si Tn mod
constructiv, ih marea
majoritate a activitatilor de

grup
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Competente
specifice

Negociaza
elementele
proiectului cu
colegii

Realizeaza

sarcinile asumate

in grup si
individual pentru
implementarea
proiectului

Nivel modest

Negociaza doua
elemente ale

proiectului cu colegii
exprimand o optiune

Realizeaza una-doua
sarcini asumate in grup
sau individual pentru

implementarea

proiectului, cu rezultat
care necesita revizuire
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Descriptori de performanta

Nivel intermediar

Negociaza trei-patru
elemente ale proiectului
cu colegii exprimand
optiuni clare si
justificate

Realizeaza doua-trei
sarcini asumate in grup
si/ sau individual pentru

implementarea
proiectului, cu rezultat
de buna calitate care
necesita putina revizuire

19

Nivel avansat

Negociaza toate
elementele esentiale ale
proiectului cu colegii
exprimand optiuni clare si
foarte solid justificate din
perspectiva colaborarii

Realizeaza trei-patru sarcini
asumate in grup si
individual pentru
implementarea proiectului,
cu rezultat de foarte buna
calitate care nu necesita
revizuire
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VIl. RESURSE RECOMANDATE

Materialele suport pe care le recomandam spre folosire in cadrul acestui program optional sunt de

urmatoarele tipuri:

1. Texte propuse spre lectura

Cand se ia decizia utilizarii unor texte suport pentru invatare, se va tine cont de urmatoarele aspecte:

1.

Materialele selectate trebuie sa raspunda interesului elevilor si competentelor urmarite in
programa.

Textele (de exemplu, povestile) utilizate nu trebuie sa fie moralizatoare: scopul principal pe care
aceste materiale 1l servesc este acela de a sprijini elevii in exprimarea gandurilor, sentimentelor,
experientelor proprii.

Lungimea textelor trebuie sa fie un criteriu de selectie: textele prea lungi pot fi solicitante si s-ar
putea sa nu permita timp suficient pentru discutii.

Limbajul textelor trebuie sa corespunda nivelului de comprehensiune al elevilor. De preferinta,
se va evita limbajul greoi, cu arhaisme si formulari sofisticate, mai ales la textele de intindere
relativ mare.

. Vizionarea de videoclip-uri si studiu/download informatii despre SLP

= 10 videoclipuri despre Proiecte de invatare prin serviciu adus comunitatii
https://www.youtube.com/playlist?list=PL9iZsQWuarD-iy954uaFxGkXerfG7F8Ja

= 13 manuale, idei de proiecte, video despre proiecte de succes, material suport pentru
activitati Tn cadrul SLP
https://www.noi-orizonturi.ro/service-learning-in-clasa/

= metode, tipuri de evenimente, alte resurse: https://www.nonformalii.ro
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